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NUMERO EMENDA / ACAO PPA

N2 da Emenda: 0019 - Cédigo da Acao: 0019 - Acdo: EMENDA PARLAMENTAR IMPOSITIVA

LEI AUTORIZATIVA

LEI'N 7.288, DE 2 DE AGOSTO DE 2024

DADOS BANCARIOS

CAIXA ECONOMICA FEDERAL « AGENCIA: 2228 » CONTA: 3510 6 3

TiTULO DO PLANO DE TRABALHO

DIVERSAO E MOVIMENTO: PROJETO DE LAZER PARA CRIANCAS

VIGENCIA

6 MES(ES) APOS O REPASSE DA PRIMEIRA PARCELA.

OBJETO

Aquisicdo de Jogos, Mesa de Pebolim, Mesa de Ping-Pong, Videogame Kinect e Notebook com o fito de proporcionando um ambiente mais
acolhedor, estimulante e completo para os assistidos. Buscamos criar um espaco onde os assistidos e adolescentes se sintam valorizadas,
motivadas e acolhidas, promovendo o desenvolvimento integral de suas habilidades fisicas, emocionais e sociais.

Esses recursos serdo utilizados para: Lazer e Diversdo: Oferecer atividades recreativas que promovam momentos de alegria e descontracao;
Confraternizacao: Criar oportunidades para que os assistidos possam socializar, fazer novas amizades e fortalecer vinculos e
Desenvolvimento Fisico e Cognitivo: Estimular a pratica de atividades fisicas e o desenvolvimento de habilidades motoras e cognitivas através
de jogos interativos.

A aquisicdo de jogos de tabuleiro, mesa de ping-pong, pebolim, videogame Kinect e notebook para o SCVF, visa transformar nosso espaco em
um ambiente mais acolhedor e propicio a convivéncia harmoniosa entre os assistidos. Esses itens ndo sdo apenas fontes de entretenimento,
mas também ferramentas valiosas para promover momentos de alegria, risos e comunhao.

Os itens a serem adquiridos com este recurso serao:

NOTEBOOK

CONSOLE 360*

KINECT ADVENTURES XBOX 360 MIDIA FiSICA ORIGINAL

PEBOLIM

TENIS DE MESA

KIT - 2 RAQUETES TENIS DE MESA + 3 BOLINHAS + 1 REDE RETRATIL

JOGO DE TABULEIRO FAZENDO MIMICA COLUNA MULTICOR

KIT 2 JOGOS BARRIL PULA PIRATA E PULA BATATA

JOGO TORTA NA CARA INFANTIL PIE FACE CREAMY ROSTO

JOGO PIZZARIA MALUCA

JOGO IMAGEM & ACAO NO LIMITE - GROW

JOGO CAI NAO CAI

JOGO DE DOMINO PROFISSIONAL DE OSSO ESTOJO COM 28 PECAS

JOGO EU SOU...?

JOGO DE XADREZ

JOGO QUEBRA GELO

TRAVE DE GOL DE FUTEBOL DE FERRO 1,8 X 51 CM
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DESCRICAO DO OBJETO

Descricao de metas, servicos, atividades ou projetos a serem executados, pela Organizacao da Sociedade Civil parceira:

A aquisicdo de jogos, mesa de pebolim, mesa de ping-pong e um videogame Kinect para o Servico de Convivéncia e Fortalecimento de
Vinculos (SCFV) pode trazer inimeros beneficios para os assistidos. Aqui estd uma descricdo das metas, servicos, atividades e projetos que
podem ser executados com esses recursos:

Metas

1. Promover o Lazer e a Diversdo: Proporcionar momentos de alegria e descontragao para os assistidos, contribuindo para o bem-estar
emocional.

2. Fortalecer Vinculos Sociais: Criar um ambiente onde os assistidos possam interagir, fazer amizades e desenvolver habilidades sociais.

3. Estimular a Atividade Fisica: Incentivar a pratica de atividades fisicas de forma ladica e divertida.

4. Desenvolver Habilidades Motoras e Cognitivas: Através dos jogos e atividades, ajudar no desenvolvimento motor e cognitivo das criangas.
Servicos

1. Sessoes de Jogos: Organizar horarios especificos para que os assistidos possam jogar e se divertir com os novos equipamentos.

2. Torneios e Competicdes: Realizar torneios de pebolim, ping-pong e jogos de Kinect para incentivar a participacdo e o espirito esportivo.

3. Acompanhamento e Supervisao: Garantir que todas as atividades sejam supervisionadas para assegurar a seguranca e o bem-estar das
criangas.

Atividades

1. Jogos de Grupo: Atividades que envolvem a participacao de varias criancas ao mesmo tempo, promovendo a cooperacdo e o trabalho em
equipe.

2. Desafios Individuais: Jogos e atividades que permitem que os assistidos desafiem a si mesmas e melhorem suas habilidades pessoais.

3. Sessdes de Confraternizagao: Momentos dedicados a socializagdo, onde os assistidos podem conversar, rir e compartilhar experiéncias.
Projetos

1. Projeto \"Diversao e Movimento”: Um projeto continuo que integra todas as atividades fisicas e Iudicas, com o objetivo de promover um
estilo de vida ativo e saudavel.

2. Projeto \"Amigos do Jogo\": Focado em fortalecer os lagos de amizade e a cooperagdo entre os assistidos através de jogos e atividades em
grupo.

3. Projeto \"Desafios Kinect\": Utilizacdo do videogame Kinect para criar desafios e competicdes que estimulam o movimento e a coordenagdo
motora.

Os itens a serem adquiridos com este recurso serao:

NOTEBOOK

CONSOLE 360*

KINECT ADVENTURES XBOX 360 MiDIA FiSICA ORIGINAL

PEBOLIM

TENIS DE MESA

KIT - 2 RAQUETES TENIS DE MESA + 3 BOLINHAS + 1 REDE RETRATIL

JOGO DE TABULEIRO FAZENDO MIMICA COLUNA MULTICOR

KIT 2 JOGOS BARRIL PULA PIRATA E PULA BATATA

JOGO TORTA NA CARA INFANTIL PIE FACE CREAMY ROSTO

JOGO PIZZARIA MALUCA

JOGO IMAGEM & ACAO NO LIMITE - GROW

JOGO CAI NAO CAl

JOGO DE DOMINO PROFISSIONAL DE 0SSO ESTOJO COM 28 PECAS

JOGO EU SOU...?

JOGO DE XADREZ

JOGO QUEBRA GELO

TRAVE DE GOL DE FUTEBOL DE FERRO 1,8 X 51 CM

CONTRAPARTIDA
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Nado haverd contrapartida

JUSTIFICATIVA DA PROPOSICAO

A aquisicdo de jogos de tabuleiro, mesa de ping-pong, pebolim, videogame Kinect e notebook para o SCVF, visa transformar nosso espaco em
um ambiente mais acolhedor e propicio a convivéncia harmoniosa entre os assistidos. Esses itens ndo sdo apenas fontes de entretenimento,
mas também ferramentas valiosas para promover momentos de alegria, risos e comunhao.

Beneficios Esperados:

1. Integracdao Social: Jogos e atividades recreativas incentivam a interacdo entre os assistidos, fortalecendo os lagcos de amizade e
promovendo um ambiente de apoio mutuo.

2. Bem-estar Emocional: Momentos de lazer e diversao sao essenciais para aliviar o estresse e melhorar o bem-estar emocional,
contribuindo para uma atmosfera mais leve e positiva.

3. Desenvolvimento de Habilidades: Jogos de tabuleiro e videogames podem estimular o raciocinio l6gico, a coordenacdao motora e
outras habilidades cognitivas importantes.

OBRIGAGCOES DO MUNICIPIO

CONSTARAO NO TERMO DE FOMENTO

OBRIGACOES DA ORGANIZACAO

CONSTARAO NO TERMO DE FOMENTO

METAS DA PARCERIA

META 1: : 1. Promover o Lazer e a Diversao: Proporcionar momentos de alegria e descontragao para os assistidos, contribuindo para o
bem-estar emocional.2. Fortalecer Vinculos Sociais: Criar um ambiente onde os assistidos possam interagir, fazer amizades e desenvolver
habilidades sociais.3. Estimular a Atividade Fisica: Incentivar a pratica de atividades fisicas de forma ludica e divertida.4. Desenvolver
Habilidades Motoras e Cognitivas: Através dos jogos e atividades, ajudar no desenvolvimento motor e cognitivo das criancas.

Unidades/Publicos-alvo: USUARIOS QTDE: 60 PRAZO: 6 MESES

Descricao das atividades para o cumprimento da meta (Acées)

*Sessdes de Jogos Livres: Organizar horéarios didrios onde os assistidos possam escolher livremente entre jogar pebolim, ping-pong,
videogames ou outros jogos disponiveis.\r\reDias Tematicos de Jogos: Criar dias tematicos, como “Dia do Pebolim” ou “Dia do Kinect”, para
variar as atividades e manter o interesse das criancas.\reTorneios em Equipe: Realizar torneios de pebolim e ping-pong em duplas ou equipes,
incentivando a cooperagdo e o trabalho em grupo.\r\reSessdes de Confraternizagao: Promover encontros regulares onde os assistidos possam
conversar, compartilhar experiéncias e se conhecer melhor, talvez com lanches e atividades de integracao.\reDesafios de Movimento com
Kinect: Utilizar o videogame Kinect para criar desafios fisicos que incentivem os assistidos a se movimentarem e se exercitarem de forma
divertida.\r\reCompeticdes de Ping-pong: Organizar competicdes de ping-pong que incentivem a pratica regular e o desenvolvimento de
habilidades fisicas.\reJogos de Coordenacao Motora: Selecionar jogos de Kinect que exijam coordenacao motora e reflexos rapidos, ajudando
no desenvolvimento dessas habilidades.\r\reAtividades de Estratégia: Introduzir jogos de tabuleiro ou videogames que exijam pensamento
estratégico e resolucdo de problemas, promovendo o desenvolvimento cognitivo.\r

Forma de Execucao

A aquisicao de jogos, mesa de pebolim, mesa de ping-pong e um videogame Kinect para o Servico de Convivéncia e Fortalecimento de
Vinculos (SCFV) pode trazer inimeros beneficios para os assistidos. Aqui estd uma descricao das metas, servicos, atividades e projetos que
podem ser executados com esses recursos:
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Metas

1. Promover o Lazer e a Diversdo: Proporcionar momentos de alegria e descontracao para os assistidos, contribuindo para o bem-estar
emocional.

2. Fortalecer Vinculos Sociais: Criar um ambiente onde os assistidos possam interagir, fazer amizades e desenvolver habilidades sociais.

3. Estimular a Atividade Fisica: Incentivar a pratica de atividades fisicas de forma ludica e divertida.

4. Desenvolver Habilidades Motoras e Cognitivas: Através dos jogos e atividades, ajudar no desenvolvimento motor e cognitivo das criancas.
Servicos

1. Sessdes de Jogos: Organizar horarios especificos para que os assistidos possam jogar e se divertir com os novos equipamentos.

2. Torneios e Competicdes: Realizar torneios de pebolim, ping-pong e jogos de Kinect para incentivar a participacdo e o espirito esportivo.

3. Acompanhamento e Supervisdo: Garantir que todas as atividades sejam supervisionadas para assegurar a seguranca e o bem-estar das
criangas.

Atividades

1. Jogos de Grupo: Atividades que envolvem a participacdo de varias criangas ao mesmo tempo, promovendo a cooperacdo e o trabalho em
equipe.

2. Desafios Individuais: Jogos e atividades que permitem que os assistidos desafiem a si mesmas e melhorem suas habilidades pessoais.

3. Sessdes de Confraternizacdo: Momentos dedicados a socializagdo, onde os assistidos podem conversar, rir e compartilhar experiéncias.
Projetos

1. Projeto "Diversdo e Movimento”: Um projeto continuo que integra todas as atividades fisicas e Iudicas, com o objetivo de promover um
estilo de vida ativo e saudével.

2. Projeto "Amigos do Jogo": Focado em fortalecer os lagcos de amizade e a cooperacdo entre os assistidos através de jogos e atividades em
grupo.

3. Projeto "Desafios Kinect": Utilizacdo do videogame Kinect para criar desafios e competicdes que estimulam o movimento e a coordenagdo
motora.

Definicdo dos Meios/Parametros para Afericao

- Nivel de Satisfacdo das Criangas: Realizar pesquisas de satisfacdo periédicas com os assistidos para avaliar o quanto elas estao se
divertindo.

- Frequéncia de Participagdo: Monitorar a frequéncia com que os assistidos participam das atividades de lazer e diversao.

- Numero de Novas Amizades: Observar e registrar o nimero de novas amizades formadas entre os assistidos.

- Interagao Social: Avaliar a qualidade das interagdes sociais durante as atividades, através de observacdes e feedback dos monitores.

- Nivel de Atividade Fisica: Medir a quantidade de tempo que os assistidos passam em atividades fisicas durante as sess0es de jogos e
competigdes.

- Desenvolvimento Cognitivo: Aplicar jogos e atividades que desafiem as habilidades cognitivas e medir o progresso

- Observagoes Diretas: Realizar observacgdes diretas durante as atividades para avaliar o comportamento e a interagdo das criangas.

DESEMBOLSO FINANCEIRO

CODIGO/FONTE PROGRAMATICA

1 500 0000 01 - RECURSOS NAO VINCULADOS DE IMPOSTOS - APLICACAO DIRETA - PMCG

TIPO FICHA NATUREZA DE DESPESAS VALOR
C: 33504300

MUNICIPAL R$ 10.000,00
I: 44504200

PARCELA MES/ANO VALOR DA PARCELA

1 09-2024 R$ 10.000,00

PLANEJAMENTO FINANCEIRO ¢« SINTETICO
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AUXILIO/MATERIAL PERMANENTE R$ 9.052,49
SUBVENCOES SOCIAIS/MATERIAIS DE CONSUMO R$ 947,51

R$ 10.000,00

PLANEJAMENTO FINANCEIRO * ANALITICO

AUXILIO/MATERIAL PERMANENTE

AQUISICAO DE MATERIAIS PERMANENTES

Quantidade | Descricao/Aquisicao | Valor Unitario
01 Notebook R$ 3.284,00
01 CONSOLE R$ 1.699,00
01 PEBOLIM R$ 2.055,00
01 TENIS DE MESA R$ 2.014,49
PARCELA VALOR DA PARCELA

1

JOGOS

| Quantidade ” Descrigcao/Aquisicdao

” Valor Unitario

|
| 01 || KIT - 2 RAQUETES TENIS DE MESA + 3 BOLINHAS + 1 REDE RETRATIL || R$150,90 |
| 01 || JOGO DE TABULEIRO FAZENDO MIMICA COLUNA MULTICOR || R$20,63 |
| 01 || KIT 2 JOGOS BARRIL PULA PIRATA E PULA BATATA || R$70,00 |
| 01 || JOGO TORTA NA CARA INFANTIL PIE FACE CREAMY ROSTO || R$ 54,00 |
| 01 || JOGO PIZZARIA MALUCA || R$59,99 |
| 01 || JOGO IMAGEM & AGAO NO LIMITE - GROW || R$159,90 |
| 01 || JOGO CAI NAO CAI BRINQUEDOS ESTRELA || R$64,98 |
| 01 || JOGO DE DOMINO PROFISSIONAL DE OSSO ESTOJO COM 28 PECAS || R$22,06 |
| 01 || JOGO EU SOU...?, ESTRELA || R$57,66 |
| 01 || JOGO DE XADREZ || R$43,30 |
| 01 || JOGO QUEBRA GELO || R$27,62 |
| 01 || TRAVE DE GOL DE FUTEBOL DE FERRO 1,8 X 51 CM || R$ 191,47 |
| 01 || KINECT ADVENTURES XBOX 360 MiDIA FiSICA ORIGINAL || R$ 25,00 |

SUBVENGOES SOCIAIS/MATERIAIS DE CONSUMO

R$ 9.052,49
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PARCELA VALOR DA PARCELA

1

R$ 947,51

TOTAL GERAL: R$ 10.000,00

A autenticidade do documento pode ser conferida no site:
https://mrosc.campogrande.ms.gov.br/consulta/arquivos_assinados/chave/1bf9587c51bf7¢39

d802bd7f428fa522
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